s Vermittlung
Seemuseum

Kreuzlingen

Volldampf

@ U '

Das Spiel — die Ausstellung

Vor 200 Jahren fuhr der erste Bodensee Dampfer auf Kurs. Anlasslich dieses
Jubildaums zeigt das Seemuseum eine spielerische Ausstellung.

In Form eines Leiterlispiels wiirfeln sich die Teilnehmenden durch die
Geschichte der Kurssschifffahrt und absolvieren dabei gemeinsam finf
Prafungen — vom Heizkessel bis zur Kommandobriicke.

Fur Schulklassen aller Stufen bietet das Vermittlungsteam dem Lehrplan
angepasste Aktivitaten an. Der Besuch ist auch ausserhalb der reguldren
Offnungszeiten méglich.

Gerne passen wir die Inhalte und Fithrungen an |hre bereits im Unterricht
behandelten Themen und lhre Vorstellungen an.

Sprechen Sie uns an!

Kosten fiir Schulklassen Kontakt

Eintritt: CHF 2.50 pro Schiiler:in Julian Fitze
Zwei Begleitpersonen kostenlos Bildung und Vermittlung

FUhrung: CHF 70.- bildung@seemuseum.ch
Flr Schulklassen der Schulgemeinde +4171 688 52 42

Kreuzlingen kostenlos. Bhie ccadiseum.ch

Alle Fotos: Seemuseum, Nina Kohler.




Spielen in Halbklassen

Das Spiel «Volldampf & Wiirfelgliick» besteht aus finf Abschnitten mit jeweils
einer Priifung um die nachste Stufe (Heizer, Matrosin, Kassier, Maschinistin,
Kapitan) auf dem Schiff zu erreichen.

Flr den Zyklus 1 bietet sich ein Spielen in Halbklassen mit begleiteten
Kleingruppen von drei bis vier Schiiler:innen mit bis zu vier unterschiedlichen
Startpunkten an. Ein Durchlauf dauert ungefahr 50 Minuten.

Flr die jeweils andere Halbklasse kann ein weiteres Angebot gebucht
werden:

Workshop «Warum schwimmt ein Schiff?»
Flihrung «Vom Fischer und seinem Hund»
Erzdhlstunde «Nebenhorn und Wellenbrecher»

Lehrplanbezug

D.2.B.1: Die Schiilerinnen und Schiiler kdnnen wichtige Informationen aus
Sachtexten entnehmen.

NMG.6: Arbeit, Produktion und Konsum — Situationen erschliessen
NMG.9: Zeit, Dauer und Wandel verstehen — Geschichte und Geschichten
unterscheiden.
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